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Актуальность

• Игра с соревновательным эффектом;
• На базе коллекционной карточной игры;
• Использование технологии 

дополненной реальности.
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Цель и задачи

• Цель работы: создание мобильного игрового 
приложения с применением технологии 
дополненной реальности в виде коллекционной 
карточной игры.

• Задачи:
1. Изучение предметной области;
2. Анализ существующих аналогов приложения;
3. Выбор необходимых технологий;
4. Разработка мобильной AR-игры.
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Референсы

• Hearthstone

• Clash Royale

• Pokémon GO

• Argy Bargy Craft
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Выбор технологий

• Среда и язык разработки: Unity + C#

• Технология AR: ARFoundation (ARCore + ARKit)

• База данных: Microsoft Azure PlayFab

• Мультиплеер: Photon PUN

• Платформа: OC Android
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Структура 
приложения
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Заключение

Приложение работает корректно и 
качественно решает поставленные 
задачи. Есть место масштабированию и 
коммерческой реализации данного 
проекта. Все материалы в полной мере 
удовлетворяют поставленным задачам. 
Научно-технический уровень работы 
соответствует уровню, предъявленному к 
работам бакалавра. Все материалы ВКР 
могут использоваться для дальнейшего 
исследования и разработки в данной 
предметной области.
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